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El Dominio

* Aplicaciones de realidad mixta

— Sistemas que combinan informacion capturada
de la realidad con informacion generada por
computador

— Incluyen generalmente captura de informacion
3D y su visualizacion

— Incluye los dominios de realidad virtual y
realidad aumentada




Problemas: Hardware




~ Problemas: Técnicas de Interaccion
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Problemas: Complejidad de
plataforma

VRML/X3D

Java3D/JOGL

OpenGL

Performer

OpenSG

AR Toolkit

Diverse, Maverik, MASSIVE, SVE, Dive, VRJuggler, ...
Virtools, Vizard, ...




Objetivos

* Desarrollar a un nivel abstracto y sencillo para
no expertos

 Portar aplicaciones de un ambiente a otro

* Soportar la evolucion de hardware




Conceptos

* Una aplicacion ejemplo

pos position SelectByTouching selectedObject Feedback
handTracker et handRepr orientation "bhox" type
handRepr "white" color
scene
scene 2
console
e el o o e a e e




Conceptos (2)
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Conceptos (3)
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Historia
* 2003: Primer desarrollo InTml

— DSL para realidad virtual

— Generador de codigo para framework
unificado en C++ y Java
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java  — Generador de codigo para aplicaciones

. Java3D/JInput

 Basado en TL/XSLT

* Proteccion de codigo de usuario

— Generador de documentacion
— Chequeos sintacticos

— Roles: Disenador y Desarrollador




Historia (2)

VR Designer

VR Developer




Historia (3)

» 2005: Soporte para aplicaciones C++
— Editor grafico

» 2006: Soporte para aplicaciones Java/JOGL
— Editor grafico en GEF

» 2008: Articulo en MIT Presence

» 2008: Desarrollo sobre eclipse basado en MDA

— Soporte a aplicaciones Java3D




MDA para InTml
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MDA para InTml (2)

* Creacion de librerias de componentes

i - 0-Q- (EHEG BB
elo @BI A-&- g -
&

Explorador de Paquetes

w <‘F"
B B8

2 =8| intrnl.library.test.lib_diag 2

|Tahoma

- %~ 100%

| & Package Explorer R

B i ITmiTest

sl

=
268 src —]: Canvas de Edicion
© @ [B intml Jibrary.base

- B intml.model

& Deviee < PosdD >:pos
< Boolaan > : ightClick

< Boolean > leftclick

- @ i intml.todel
g intml.library.base.lib
) intm.fibrary.base.lib_iag

intrnl.library.test Mouse

5 intmllibrary.lib
@ intm|.library.lib_diag

: = intml.todel.lib

: intml.todel.lib_diag
- model

B JRE System Library [jre1.5.0_06]
B Plug-in Dependencies
‘Bl Referenced Libraries
- e jargsjar

£ o
I |

< Integer > 1 x 4 Objed

< Integer >y intrnl. library.test. VRCube

B

-

<PosZD >:pos | <% Behavior

intml. library.test. Pos20TaXy

< Integer > 1 x

]

< Integer > .y

Il

fEE Outline 2 ° :

i

@

Outiine del Canvas de Edicion el |

13)

[ Prablems| @ Javadoc |[2, Declaration| = Properties 2 Bl Console & Progress|

& o
Iy e

¢ Filter Class intml.library.test.Mouse

Property
Hame

Type

o
InimliErzry s \Rrube

Value
‘= intml.library.test. Mouse
= Device

Core

Appearance

T ‘=

Ikl NEF2npbect FogOTeXY.

_

T %5 Debug &’ Java |

*& Palette
EED
E& Library
4 Create New InputPort...

)

4 Create New Output Port...

4 Create New FilterClass...

Paleta de Herramientas

(6%

Dialogo de Propiedades




MDA para InTml (3)

* Creacion y ejecucion de aplicaciones
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Desarrollo Futuro

* Soporte a los ambientes de interaccion en
Colivri

* Implementacion/integracion de nuevos
ambientes de ejecucion

- C++/OpenSG
- X3D
— Virtools
» Desarrollo de familias de aplicaciones

—_————————-—_———_——-J .



Futuro (Colivri)
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