
Agosto 2, 2013

Fukushima Game Jam en Colombia
Pablo Figueroa. Profesor Asociado, Universidad de los Andes. Miembro IGDA Colombia

http://www.youtube.com/watch?v=CLLaZW0JrOg

http://fgj.virtual.uniandes.edu.co
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Contexto

✤ FGJ: Fukushima Game Jam!

✤ IGDA: International Game Developers 
Association!

✤ Proyecto DAVID: http://
sistemas.uniandes.edu.co/proyectodavid!

!

✤ Game Jam: Evento de desarrollo de 
videojuegos!

✤ 9 sedes en Japón. Satélites en Colombia 
(2), Taiwan (2), Chile (1)!

✤ 531 inscritos
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Charlas

✤ 1pm. El Proceso de Reconstrucción 
Dos Años Después del Terremoto en 
Japón. Katsuhiro Matsumoto -
Consejero de la Embajada del Japón!

✤ 2:30pm. Construye tus sueños en la 
plataforma de Microsoft. Juan Ruiz – 
Technical Evangelist, Microsoft!

✤ 5:00pm. Desarrollo de Juegos HTML5 
con Construct2. Juan Ruiz – Technical 
Evangelist, Microsoft!

!

✤ Auditorio Lleras



El Proceso de Reconstrucción Dos Años Después del 
Terremoto en Japón!

Katsuhiro Matsumoto!

Consejero de la Embajada del Japón

Charla Inaugural



2:30pm. Construye tus sueños en la plataforma de Microsoft!

5:00pm. Desarrollo de Juegos HTML5 con Construct2!

!

Juan Ruiz – Technical Evangelist, Microsoft

Charlas Técnicas


