VIDEOJUEGOS EN COLOMBIA

UNA INDUSTRIA CON MUCHO FUTURO
PABLO FIGUEROA, PHD
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¢ Que es un videojuego

¢ Porque videojuegos!
Como se desarrolla?
Ejemplos

Estudio: Oferta Nacional de la Industria de Contenidos Digitales

Algunas acciones en Colombia

Retos en el desarrollo de videojuegos en Colombia
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QUE ES UN VIDEOJUEGO

¢ Experiencia interactiva * Nll][R@*
entretenida

¢ Mediada por un
ambiente
computacional

¢ Que combina una
historia con unas
mecanicas de juego
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MERCADOS

! 'T’v MATH V
YO UNLOCK ALL THE FEATURES!

¢ Consolas ' "

ml\ I\TN»"@

¢ Mobiles (celulares, ’ SEVOL "F
tablets) \ 2 A

THE MOST FUN MATH GNWTK APP STORE.

. ’ . s ~
¢ Sociales (Web, mOblleS) 2 UNIQUE LEVELS ACROSS THREE ENVIRONWINTS!

(2]

{8 ENCMIES AND 6 EPICBOSSES TO DEFEAT!

¢ Por encargo

® Nichos
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PORQUE VIDEOJUEGOS?
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Es divertido...;)

' Un gran negocio a nivel internacional

Oportunidades en Colombia: Gobierno & Contenidos
Digitales, Inversion, Crecimiento

Teécnhicamente es un area con retos interesantes

- Aplicaciones “serias” de la tecnologia
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EL NEGOCIO ACTUAL

¢ Un negocio de
alrededor de U$/70B
para el 2015

¢ USA y Japon los
mercados mas grandes

¢ En periodo de cambio:
Wii U, PS4, PS Vita,
microconsolas, nuevo
hardware, ...

-

http://arstechnica.com/gaming/2012/08/after-8-6-million-
kickstart-ouya-now-has-to-build-its-consoles/
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EL CLIMA PARA LOS

VIDEOJUEGOS EN COLOMBIA |

¢ |ncentivos locales
¢ Formacion

¢ Juegos por encargo
¢ Nuevas IP

¢ Aplicaciones serias




FOMENTO A LOSVJS EN
COLOMBIA
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Innpulsa Colombia: Capital Semilla
MinTICs: Apps.co,Vive Labs

Fondos de Inversion:Waira, Endeavor, ...

Convocatorias: Colciencias (570), Sena (Emprender),
MinTICs, MinCultura (Crea Digital)

Concursos: Square Enix, Samsung, Blackberry, ...
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APLICACIONES “SERIAS”
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¢ Entrenamiento

¢ Fisioterapia

¢ Juegos de Realidad Alternativa
¢ Gamificacion

& Transmedia

5

http://samification.org/wiki/Gamification of Design
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AMERI( VS ARMY | %~ =}

http://www.americasarmy.com http://crave.cnet.co.uk/gamesgear/kinect-spotted-built-into-asus-
X X windows-8-laptops-50006803/

7 L\ N

Sthandet ofter Marla

Brinde | hane

http://www.chorewars.com/ http://truthaboutmarika.wordpress.com/
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COMO SE DESARROLLA?

JUEGALIBRE | Po-ta] Libre de Desarrollo de Cantani-d~- Mixje-t

4+ | | €3 juegalibre.virwal.uniandes.edu.co Cmi
#% Yahoo! Google Maps YouTube Wikipedia Popular v Diigolet + Pocket News Y NVIDIA-PartnerProg

¢ Grupos interdisciplinarios: e
desarrollador, disenador,
musico, administrador, I
economista, escritor, estadista,

)

|

psicologo, ...

Foros Procesos Juegos Herramientas Sube tu juego Servicios Contenidos @ Acerc

¢ Diversos esquemas de
produccion y financiacion,
dependiendo del mercado
objetivo

Juega Libre es un portal que pretende brindar herramientas, tutoriales y sobre todo
procesos para el desarrollo de videojuegos. El objetivo es generar una comunidad de
desarrolladores dispuesta a colaborar entre si. Te invitamos a explorar el sitio, seguro

< Req L| ie re gran CO n OCi m i e ntO encontraras algo de tu interés :) ... Ahh y no olvides subir tus juegos, nos encantaria

ver lo que has desarrollado.

tecnologico y del mercado ——
h

ttp://juegalibre.virtual.uniandes.edu.co
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http://arcade-bros.com/wp-content/uploads/20 1 3/02/call-of-
duty-4-call-of-duty-4-697661 1280 800.jpg

http://www.g4tv.com/thefeed/blog/post/7 1315 |/papo-yo-announced-for-
sn-surreal-puzzle-platformer-coming-early-2012/
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http://blogs.independent.co.uk/2012/10/08/rovio-return-
with-angry-birds-star-wars/

http://www.edge-online.com/review/triple-town-review/
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https://itunes.apple.com/co/app/grabbity/id533453463?I=en&mt=8

http://www.insidemobileapps.com/2012/03/1 3/exclusive-look-at-vampire-
season-brainz-games-tower-defense-title-with-a-twist/

£ Available on the

8 AppSto:e ;
# %% coming soonlll A .
e coming soonfth w * Uniéash your
http://gamesdreams.com/showthread.php?

54649-Play-Write-1t-VS-Game-Online
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EL ESTUDIO

; : a f procseont
® Primer estudio —— ‘

Nacional, para

OFERTA NACIONAL

e m P re S a S e n DE LA INDUSTRIA DE CONTENIDOS DIGITALES
videojuegos, animacion
y libros interactivos

Proexport Colombia

http://juegos.virtual.uniandes.edu.co/wp-content/uploads/
201 3/04/Estudio-Contenidos-Digitales.htm .

W‘ - -
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Base: Total Entrevistados 177
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COMPOSICION POR
% SUBSECTORES
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1. ¢ A que sector
pertenece la empresa?

Aplicaciones a la medida
8 %

Efectos Especiales para Cine y / television
%

Publicidad
5%

Contenidos para Cine y Television
3 %

Capacitaciéon
2%

Composicién y Arreglos Musicales
2 %

Base: Total Entrevistados 177
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2. ;.En qué ano
inicio
operaciones?

[

Base: Total Entrevistados 177
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APERTURA DE OPERACIONES

%

Sector de Ia Empresa
TOTAL P
e “

o ,,,a(x T
oo 20 "M! Jw\-‘.hw

Aplicaciones a la medida
Efectos Especiales para Cine y / television
- z ~ Foibrs\ Ly W2 Publicidad
2- 6 En que ano InICIO Contenidos para Cine y Television

Capacitacion

OperaCiOn eS ? Composicion y Arreglos Musicales
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TAMARO DE LA EMPRESA
NIVEL DE CARGO
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Mediana: 9
3. ¢ Cuantos empleados directos e
indirectos hay en total en la empresa? Y :
2 : b3 Base: Entrevistados que 177
cuantos empleados directos e indirectos mencionaron total empleados
de la empresa se encuentran en nivel...?
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TAMANO DE LA EMPRESA
SECTOR

“"“"“ Rl W AR TN LG AR T

Sector de la Empresa

Vlderuegos Libros Interactivos m

TOTAL

Mediana:

3. ¢ Cuantos empleados directos A e
e indirectos hay en total en la iRt R e Ol SR
empresa? Y cuantos empleados Contenidos para Gine y Television
directos e indirectos de la e EER
empresa se encuentran en

nivel...?
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CONOCIMIENTO DE OTROS IDIOMAS

Porcentaje habla inglés
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5. Del total de
empleados (directos
mas indirectos)
¢ Cuantos hablan
bien ingles y/o algun

otro idioma? Porcentaje habla otro idioma

Base: total empleados 177
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OFERTA DE PRODUCTOS / SERVICIOS
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20. ¢ Qué productos y/o servicios ofrece la compania?
21. ¢Cual fue el producto mas vendido en el 20127
22. ;Qué productos y/o servicios planea ofrecer a partir del

Base: Total Entrevistados 177

ano 20137
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Base: Total

Entrevistados

R 8 S . < A

MENCIONES INFERIORES AL 10%

Solo distribuye 2 %
Servicios generales 1%
Productores 1 %
Integrador de soluciones 1 %
Productos internos 1 %
Web Hosting 1 %
Otra 1%

30. ;Cual es la base de modelo de negocio que utiliza su empresa?
31. ¢;Cual es la modalidad de venta utilizada por su empresa?

MENCIONES INFERIORES AL 16%

Contratacion directa 6 %
Contrato de distribucion 5%

Cobro al usuario para que no vea la publicidad
Work for Hire 2 %
Suscripciones 1 %
Diversos esquemas 1 %
Fundacién sin animo de lucro 1%

Otra 1%
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FORTALEZAS DEL NEGOCIO
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23. ¢;Cuales considera que
son los puntos fuertes que
hacen que su negocio tenga
éxito en el mercado nacional
e internacional?

Base: Total Entrevistados 177
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NIVELES DE EXPORTACIONES
ACTUALES
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8. ;Que porcentaje
de las ventas de su
empresa corresponde
a exportaciones?

Base: Total Entrevistados 177

[ [ I I [
@ = »
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8. ; Qué porcentaje de las ventas de su empresa corresponde a
exportaciones?
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Base: 21 Base:

Aplicaciones a la medida

8. ; Qué porcentaje de las ventas de su empresa corresponde a SRR Al e R A%

| 2 Publicidad 5%
exportaciones: Foro sobre Computacion Grafica goMideojuegos. tiniversidad del Norte. Junio 2013 4.
- . % 2

Capacitacion 2 %




) g ¢ IR e e Lo
1 REL N S LS -

ot

PRINCIPALES MERCADOS DE EXPORTACION
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Base: Entrevistados que han
exportado

9. ¢ A qué paises exporto en los dos ultimos anos (2011 y 2012 a la fecha)?
10. ;A qué paises piensa exportar en el 2013 Foro sobre Computacion Grifica y Videojuegos. Universidad del Norte. Junio 2013 4.
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PRINCIPALES MERCADOS DE EXPORTACION

TOTAL Sector de la Empresa
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9. ¢ A qué paises exporto en los dos ultimos afos (2011 y 2012 a la fecha)?
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PRINCIPALES MERCADOS DE EXPORTACION

TOTAL Sector de Ia mpresa
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10. ;A queé paises piensa exportar en el 2013
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PROMEDIO DE VENTAS
ANUALES

Promedio (miles)
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<+ Total Animacion -4 Videojuegos Libros Interactivos / e-book

6. ¢ Cuales han sido las ventas anuales de su empresa en los dos (2) ultimos anos (2011 y 2012 a la fecha)?
7. ¢ Cual es la proyeccion de ventas de su empresa para el 2013?
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PROMEDIO DE VENTAS ANUALES DE
QUIENES EXPORTAN EL 21% O MAS

Promedio (miles)

3 #.r ~ _-.-":P.\\_ L LR y A \ A o 7 '
B A e MM o Rt AN ah e« Fa et SR L e x> : - -l
T b P ORI 0 T i Ao e W L A s B NG :E. oy T3 VY ATV RON | i e 8T s oy s o - . ) :
. A oy o - - fMo&@~ .D- kaoL...u. - ORI o -“j:’z“' ;'-2 A .».:-..-‘E.&:lf‘.‘.»"‘ S ATRTURD L KNI ;m.‘r. UM R AR h“i} SRR R ul-,v("" 1
A = . AL (. . & - ixe .A’A‘l_{

1,563,633

818,000 Aszze=s:i b

-+ Total Base 177 @ Exp. 21% o mas Base 39 Animacion Base 14 -4 Videojuegos Base 15 E-books Base 4 @ Otro Base 6

6. ¢ Cuales han sido las ventas anuales de su empresa en los dos (2) ultimos anos (2011 y 2012 a la fecha)?
7. ¢Cual es la proyeccion de ventas de su empresa para el 20137
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PORCENTAJE DE UTILIDADES
& - SOBRE LAS VENTAS

: ~(‘r A ,'-'- e ve -‘

P > \ Ty .

: b oLNE S P
m“"‘ A Ja *-MM --‘ KAl «t@ -D lﬁ*fﬁ.ﬁ“ o MUSHINN S < BT AR e o ‘aﬂu LN AT O

&? vy (4!:('5 FARNG ARGy L e DY

Sector de la Empresa

i m Videojuego Libros Interactivos
Base: Total Entrevistados 177 54 s 21 46

11. ¢ Cual es el porcentaje de utilidades de la empresa
sobre las ventas? Aplicaciones a la medida

Efectos Especiales para Cine y / television
Publicidad

Contenidos para Cine y Television
Capacitacion

Composicion y Arreglos Musicales
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QUE ESTAMOS HACIENDO?

¢ |GDA (igdacolombia.co)

¢ Contenidos Digitales en
MinTICs

¢ Eventos: col30.co,
anigames, semana
iFjesy.

¢ Uniandes y Proyecto
David
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DOCENCIA EN UNIANDES

¢ Cursos en Sistemas
Videojuegos: Tecnologia, diseno y
cultura (CBU), Desarrollo de
videojuegos, Ambientes
Interactivos 3D

¢ Cursos en Diseno

Diseno, codigo, juego

¢ Opcion en Computacion Visual

® Educacion continuada

Foro sobre Computacion Grafica y Videojuegos. Universidad del Norte. Junio 2013




PROYECTOS DE

_ESTUDIANTES

¢ Pregrado:

¢ Trabajo en grupo

¢ Posgrado:

¢ Juegos Serios

® Estudios de Usabilidad

Foro sobre Computacion Grafica y Videojuegos. Universidad del Norte. Junio 2013




SALA DE JUEGOS UNIANDES

¢ Recurso en la
Biblioteca, para el
estudio de juegos de
consola

¢ Con el auspicio de
Microsoft de
Colombia

o XBox/Kinect, PS3, Wii

Foro sobre Computacion Grafica y Videojuegos. Universidad del Norte. Junio 2013




Herramienta distribuida de
control de proyectos

Contenidos:
videojuegos, cortos

Internacionalizacion

Soporte a procesos con
software libre

Animacion con papel y lapiz

Estudio de la oferta en

educacion

http://sistemas.uniandes.edu.co/proyectodavid
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® 4 Grupos de £ Gobierno: Proexport,
Investigacion MinTICs, CCB
® PYLO, TICSw, £ 2 Gremios: IGDA, Asifa

IMAGINE, CIFE
£ 4 profesores, 9

® 4 Empresas estudiantes MSc, 2
candidatos PhD, 20+
& Oruga, E-NNOVVA, empleados

Colombia Games,

Quantica Music £ 3.5 afios, U$ 2.5M

Foro sobre Computacion Grafica y Videojuegos. Universidad del Norte. Junio 2013




OPTIMIZACION: EJEMPLO

Flujo de Proceso (BPMN) Red de Petri para Optimizacion

¢ 291 horas, 22.33% del productor, 39.51% del artista,
61.51% del programador, 22.33% del game designer

Foro sobre Computacion Grafica y Videojuegos. Universidad del Norte. Junio 2013 4.




SOFTWARE DE SOPORTE:
ESTADO ACTUAL
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€ = C [ david.virtual.uniandes.edu.co/recursos

DescrProy

Campafia pudictaria para s emgresa Coca-col

No custorn fifters yet.

20120812

4 | Desarrollo creativo videojuegos
4 Inicio

€ - C [} david.irtual.uniandes.edu.co/plantillas?ocaleses »|© Actividad Simple
»|= Actividad Multilnstancia

Sequencial
Il Actividad Multilnstancia
Paralela

Compuerta Inclusiva
Compuerta Exclusiva
Compuerta Paralela

Estadisticas Diagrama BPMN Detalles
4. | Desarrollo creativo videojuegos
4 Inicio

¢ Plantillas de procesos, listas de recursos
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G LA TR A e
M *l»,q* e e

CONTENIDOS: ESTADO
ACTUAL

¢ Preproduccion en Oruga

® Juegos en Beta en Colombia Games

Foro sobre Computacion Gréfica y Videojuegos. Universidad del Norte. Junio 2013 4.n




¢ Estudiar el problema por medio de un ejemplo: Libro
Interactivo de Simon el Bobito

¢ Otros productos: juego, Poster en SIGGRAPH
Bogota 2012, Librelula (Vuelve a Leer, MinCultura)

Foro sobre Computacion Grafica y Videojuegos. Universidad del Norte. Junio 2013 4.n




¢ Paper CLE| 2012

¢ Primer prototipo: http://papelylapiz.virtual.uniandes.edu.co/pyl4/www/cgi-
bin/inicio.pl

¢ Poster en SIGGRAPH Bogota 2012

Foro sobre Computacion Grafica y Videojuegos. Universidad del Norte. Junio 2013 4.
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OFERTA ACADEMICA: PRIMER

o1 2 Mgt A AR “x.‘ o) )+ . 5

¢ Estudio de la Oferta
Nacional e Internacional en
Programas de Formacion

¢ Primer diseno de un
programa de posgrado en
Desarrollo de Videojuegos
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OFERTA ACADEMICA: PRIMER

~
A i A T G !

Universidad de
: los And
¢ Estudio de la Oferta o AnEEs ’
Nacional e Internacional en
Programas de Formacion ROYECTO DAV.LD
& Pl"lmel" dlseﬁO de un Analisis de la oferta Académica

en Contenidos Digitales

programa de posgrado en
Desarrollo de Videojuegos
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Nuevas mecanicas

Desarrollador y
Productor

Nuevas Tecnologias

Experiencia en trabajo
interdisciplinario

O 0ol

:/lwww.popularmechanics.com/technology/digital/gaming/ ~ http://money.cnn.com/2012/04/04/

eyeballs-on-with-the-oculus-rift- 14977992 technology/google-project-glass/index.htm
" i
q
& ,
(— | "~
o * 2
i
http://www.everythingusb.com/leap- http://www.engadget.com/201 1/06/08/razer-totes-hydra-sticks-
motion-21736.html| and-6400dpi-dual-sensor-mice-to-e3-201 |/
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PERSPECTIVAS

¢ Mas y mejores videojuegos

¢ Nuevos modelos de
negocio: transmedia?’
juguetes!?

¢ Nuevos mercados (Latam!?
Brasil?)

¢ Negocios relacionados:
Libros interactivos, IPs
propias
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RETOS EN DESARROLLO DE

Gardens of Time Game Trailer bysPlaydom
by PlaydomMedia

#i preserve the flow of time in...|
‘l

o Estar en sintonia con el mercado e " el =
global G |

http://www.playdom.com/games/gardensoftime/ http://www.ea.com/the-sims-social

¢ Encontrar otros nichos de B i T
mercado (local? transmedial? |
educacion?) alg, SN

¢ Nuevas ideas, nuevos modelos de S| - | —

http://www.liberenaublime.com/
https://apps.facebook.com/donagloriaeljuego/

[ @. .
Q unity os@ .!
alaELeIRY \Vindows 8
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¢ Aprovechar las oportunidades del
mercado

¢ Dominio de las tecnologias
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Top [5000] ranked iOS games [2009 to 2012] in the [USA]
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RETOS (2)

GDC 2013.AWESOME VIDEOGAME DATA. EEDAR




GRACIAS!

¢ Preguntas!?

¢ pfiguero@uniandes.edu.co

¢ INVITACION:
fgj.virtual.uniandes.edu.co

http://globalgamejam.org/2013/mr-albert
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